Tecnologie digitali e Ingegno umano
Workshop di presentazione degli short master In

Ingegneria Inversa e Stampa 30: Applicazioni per la
Scuola, il Lavoro e il Tempo Libero

Olografia e stampa 30 per ['apprendimento, il
divertimento e la creativita

Venerdi 11 ottobre 2024 | ore 10:00 - 13:00

sala conferenza BINP - Politecnico di Bari - Campus

Contatto: giuseppe.casalino@poliba.it

Programma del workshop

10:00 - 10:30 Giorgio Mossa — Politecnico di Bari
Introduzione al workshop

10:30-11:00 Fabio Mosca - Another Reality - Milano:'!,.
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Tecnologie Immersive e 3D Real Time ‘§
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11:00-11:30 Luigi Galantucci — Politecnico di Bari
Esperienze di Stampa 3D e Reverse
Engineering

11:30-12:00 Luca Delorenzo - Display Expert - Roma -,
La Tecnologia Olografica per lo 7
Sviluppo di Modelli 3D 6_ N
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12:00-12:30 Giuseppe Casalino — Politecnico di Bari = { ,}_;L!Lg@”
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Informazioni Essenziali sui Master A="C

12:30-13:00 Question time & Discussion
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